










5. Попросите детектива прочитать речь.

Этап 3: «Расследование» 1–1,5 часа

1. Вручите игрокам конверты №2. 
2. Дайте игрокам время ознакомится с новыми задачами и выполнить их.
3. Когда вы поймете, что игроки справились со своими задачами, а детектив скажет, что расследо-

вание проведено, попросите детектива представить участникам собранные улики. 
Вручите следователю текст «Представление улик», в нем есть описание и фото улик, которые он 

должен был изъять у других участников. Если по каким-либо причинам детектив не изъял все улики, 
отправьте его к конкретным игрокам, чтобы забрать их:

• «Письмо другу» у Дмитрия Ананьева.
• Копию «Завещания» у нотариуса.
• «Поручение» у Есении Бакуниной (или у Алекса Фелимора, если Есении нет в игре).
• Документы у Николая Вершинина.
• Письмо из агентства недвижимости у Анны Фелимоа.
• Результаты анализа ДНК у Авроры.
• Картину у Елены Вронцовой.

Лучше всего, если в процессе демонстрации улик детектив разложит фото и карточки с фото и опи-
саниями на столе или другом удобном месте, чтобы все могли их увидеть.

Если по поведению игроков сложно будет судить, выполнили ли они свои задачи ли нет, спросите 
у них (у каждого так, чтобы другие не слышали).

4. Дайте участникам время ознакомиться с этими предметами.
5. Раздайте бланки «Кто убийца?» и попросите всех участников их заполнить и отдать вам (в том 

числе и детектива).

Этап 5: «Итоги»

1. Когда все участники передадут вам заполненные бланки «Кто убийца?», вручите следователю 
конверт с «Разгадкой для детектива» и попросите прочитать для участников.

2. После того, как детектив закончит читать, вручите нотариусу конверт с «Разгадкой для нотариу-
са» и попросите прочитать для участников.

3. Изучите бланки и определите участников, которые правильно догадались, кто убийца, а также 
определите победителей в других номинациях:

 • Лучший актер
• Лучший костюм
• Мастер интриг
4. Для того чтобы все игроки смогли поделиться впечатлениям, предложите каждому участнику 

рассказать:
- о своей роли (что было известно на старте), 
- каковы были задачи, что удалось исполнить и каким образом, 
- что больше всего понравилось.
5. Объявите имена победителей. 

Идеи для оформления вечеринки
 
Также, возможно, вам будет полезно узнать, как оформили помещение, закуски и материалы, какие 

наряды использовали другие организаторы, посмотреть это можно по ссылке  
https://www.pinterest.ru/masterfuns/

Если у вас возник любой вопрос - напишите нам на  info@MasterFuns.com

Будем благодарны, если после мероприятия вы поделитесь впечатлениями и фото, это будет очень 
полезно для нас и для других организаторов вечеринок.

FunPrint Ролевой квест «Убийство в усадьбе» предназначен исключительно для личного использо-
вания. Коммерческое использование, копирование, изменение, перевод и распространение не 
допускаются.
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• Мастер убеждений
• Лучший грим
• Лучший игрок

https://www.pinterest.ru/masterfuns/%D1%83%D0%B1%D0%B8%D0%B9%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE-%D0%B2-%D1%83%D1%81%D0%B0%D0%B4%D1%8C%D0%B1%D0%B5-%D0%BE%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5-%D0%B2-%D1%81%D1%82%D0%B8%D0%BB%D0%B5-%D0%B3%D1%8D%D1%82%D1%81%D0%B1%D0%B8/

