


Подготовка подсказок

Большую часть подсказок достаточно просто распечатать, а для некоторых нужен реквизит и подготовка.
Вы можете выбрать любые.  

Так, дополнительно могут понадобится: блокнот, карандаш, овес, огурец, нить, пакет или мешок, непрозрач-
ный напиток, скотч,  ручка с уф фонариком, диск или флешка, устройство для воспроизведения звука (колон-
ки, муз. центр и т.д.) и навесной кодовый замок.

Рассмотрим подсказки, которые требуют подготовки.

«Полка»

Для тайника «Полка» нужно подготовить трафарет. Для этого возьмите 
объявление из игровых материалов и оторвите части, отмеченные 
пунктирной линией. Можете несколько раз смять и снова распрямить 
объявление, чтобы оно стало выглядеть потрепанным. Теперь, если 
наложить объявление на подсказку с монологом, в отверстиях проявится текст: ПО Л КА.

«Любое место №1» 

Это фотоподсказка. Нужно выбрать любое место, которое вы хотите использовать в качестве места хране-
ния подсказки, например, шкатулку, чашку, перчатку и т.д..
Поместите этот объект на стол, в стеллаж или  другое место, в котором много разных предметов. Сделайте 
фото и верните объект на его привычное место. 

Игрокам нужно будет найти отличия между фото и реальным местом. Лучше всего подготовить эту подсказку 
перед квестом, чтобы расположение предметов случайно не изменилось. Если игроки в процессе изменят 
расположение предметов – им придется восстановить его по памяти.

«Любое место №2»

Понадобится блокнот, карандаш и ручка с толстым стержнем. Напишите надавливая на ручку, например, 
«тайник в принтере» и оторвите часть листа с надписью «принтере». На нижнем листке – останется отпеча-
ток, если заштриховать его карандашом, текст проявится.
Вместо принтера вы можете указать любой другой объект.  

«Любое место №3»

Понадобится ручка с невидимыми чернилами и уф фонариком. 

Напишите на любой карточке, которую игроки получат ранее, чем эту 
название места. Например, «балкон». 
Надпись будет видна только в УФ свете фонарика. В качестве подсказки положите фонарик.

«Любое место №4»

Понадобится навесной кодовый замок на 4 цифры и любой предмет, который
 можно на него запереть. Например, дверцу шкафа, папку, рюкзак, дверь, сумку, 
чемодан и т.д. Игрокам нужно будет набрать правильную комбинацию цифр.
Сохраните код:  «1700».

Подготовка улик

1. На любой книге (детектив, словарь и др.), на ней от руки сделайте дарственную надпись (можно каранда-
шом, чтобы не портить книгу): 
   «На долгую память Даниле от учителя и, надеюсь, друга, Михаила Ловцова».
          
        2. Возьмите любой конверт и наклейте на него карточку «Касса».
         

C.2







Пример последовательности квеста
 Улика Подсказка Тайник - место, в которое нужно 

положить улику и подсказку 
1 Послание «Детективам»  

+Свидетельские показания 
 
 
 
 
 
 
 

 Вручить лично 

2 Книга, объявление, 
2 статьи, план гастролей 
 
 
 
 
 
 
 

 Чемодан 

3  
 
 
 
 
 

 Окно (чтобы игроки не нашли материалы 
раньше времени, можно приклеить их 
под подоконник, за батарею или 
подвесить на прочную нить с внешней 
стороны окна (с осторожностью, не для 
подростков)) 

4 Счет-фактура 
 
 
 
 
 

 
 
 

Растение 

5 Билеты и данные о бронировании 
 
 
 
 
 
 

Блокнот
сделал.

 с надписью, которую вы
 

 Блокнот 

6 Ответ на запрос 
«Кражи»

 
 
 
 
 
 
 
 

Подсказка в звуке + флешка Принтер 

7 Касса театра 
и данные о гонорарах 
 
 
 
 
 
 
 

 Шкаф 

8 Ответ на запрос  
«Отпечатки» 
 
 
 
 
 
 

 Ручка 

9 Информация про «Антигуа» 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Свечи 

10 Послание «Выводы»  Полка 
 

Это примерная последовательность. Вы можете составить свою и записать ее на пустом бланке.

C.5

©
M

asterFun
s.c

o
m

 

+

+
пакет вместе с  
предметами: 
зернышко 
овса, огурец 
(или еще одно 
зернышко 
овса) каран-






